


MEHR GEBEN 
(„GIVE MORE“) 
DOPPELTE „GEBEN“-PUNKTE

Diese Karte kann in jeder 
Runde zusammen mit einem 
Geschenk gespielt werden. 
Man legt diese Karte zu dem 
Geschenk, bei dem man sich 
am sichersten ist. Für dieses 
Geschenk bekommt man die 
doppelte Punktzahl, bei Erfolg 
oder Misserfolg: Man macht 
also besser keinen Fehler, 
sonst müsste man doppelt so 
weit zurückgehen!

MEHR BEKOMMEN 
(„GET MORE“) DOPPELTE 
„BEKOMMEN“-PUNKTE

Diese Karte kann in jeder 
Runde mit einem Geschenk 
gespielt werden, das man 
erhält. Man entscheidet, 
welcher Spieler einem wohl 
am ehesten ein Spitzen-
Geschenk (GREAT) machen 
wird. Man legt die Karte unter 
das GEBEN-Plättchen dieses 
Spielers. Für dieses Geschenk 
bekommt man die doppelte 
Punktzahl, bei Erfolg oder 
Misserfolg: Man macht also 
besser keinen Fehler, sonst 
müsste man doppelt so weit 
zurückgehen!

GiftTRAP 
GESCHENK BLOCKIERT!

Damit stoppt man die Wertung 
für ein spezielles Geschenk. 
Man ruft GiftTRAP! und legt 
die GiftTRAP-Karte auf das 
Geschenk, das man blockieren 
möchte. Von diesem Moment 
an (bis zum Ende der Runde) 
kann keiner mehr mit diesem 
Geschenk Punkte machen.

Spieler, die bereits mit diesem 
Geschenk Punkte gemacht 
haben, behalten diese.

Jeder Spieler kann die 
GiftTRAP-Karte nur einmal 
pro Spiel verwenden. Sie kann 
jederzeit eingesetzt werden, 
sogar während der Wertung!

EXPERTEN- 
STRATEGIE- 
KARTEN (optional)

SPIELREGELN
Nur die Person, welche die MEHR GEBEN oder MEHR 

BEKOMMEN Karte spielt, verdoppelt ihre Punkte.

EINLEITUNG
(Gift = „Geschenk“, Trap = „Falle“; GiftTRAP klingt aber auch wie gift wrap = „Geschenkpapier“)

Das perfekte Brettspiel für 3 bis 8 Spieler, die meinen, genug voneinander zu 
wissen, um sich gegenseitig eine Freude machen zu können.

Doch Vorsicht: wenn Geld keine Rolle spielt und die Gaben etwas 
persönlicherer Natur sind, wird man beim Zuordnen der Geschenke zu den 
Beschenkten nicht nur viel zu Lachen haben, sondern manchmal auch ganz 
schön ins Schwitzen kommen …

ZIEL DES SPIELS
Das Ziel des Spiels ist es, der Beste im Schenken und im Beschenktwerden 
zu sein. Wer zuerst sein „Geben“- und sein „Nehmen“-Päckchen vom Start 
nach GIFTED* bringt, hat gewonnen. Man kommt seinem Ziel näher, indem 
man den anderen genau die Geschenke macht, die sie sich wünschen und 
indem man selber die Geschenke bekommt, die einem am besten gefallen. 
Liegt man aber falsch, muss man leider zurückgehen.

Auf GIFTED zu kommen, reicht nicht: Man muss versuchen, dort auch zu 
bleiben, bis beide Päckchen am Ende einer Runde dort angekommen sind.

*Gifted = „beschenkt“, aber auch = „begabt“

Diese Ausgabe von GiftTRAP enthält einige Geschenke, die für eine Erwachsenenrunde bestimmt sind. 
Falls man also mit jüngeren Kindern oder empfindsamen Personen spielt, sortiert man einfach die heiklen 
Geschenke vorher aus oder dreht solche Karten während des Spiels um, bzw. zieht neue.

Außerdem liegen einige Blankokarten bei, die man für eigene Geschenkideen benutzen kann.


